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* Impianto teorico-metodologico

* Presentazione del questionario e della
popolazione

* Working progress
* Riflessioni “a caldo”



. uso delle tecnologie e delle
risorse personali

2. pratica didattica quotidiana

3. esperienze e competenze
diffuse oggi tra i docenti

* bisogni di formazione e
accompagnamento rilevati



* a) disponibilita dell’infrastruttura
tecnologica non e sufficiente

* b) credenze e motivazioni
personali dei docenti sono
determinanti rispetto alla
tipologia di pratiche didattiche
attivate




Presentazione del questionario e della
popolazione

Nord 34%

1. profilo del docente
2. utilizzo dotazione tecnologica
3. analisi competenze
4. competenze digitali
5. opinione personale Centro 43%
6. esigenze disviluppo/
accompagnamento
T
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Scuola primariaX 31,45 380H
Scuola secondaria di primo- 2480 291H
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Scuola-secondaria di secondo- 39,37 476X Sud-Isole
gradoX
TotH o 1210~ 23%




Fig. 2 — Classe di eta™

jof % X a.y, X
Fino-a 30-anniXd 2,11 251
da31a40anni™ 11,22 1351
da4la50annid 28,51 3451
da 51 a60-anniH- 34,91 4221
sopra160-anniX 7,52 911
Missing & 15,94 1921
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Fig.3 —_ Area disciplinare di insegnamento ricoperta negli ultimi tre anni™

Umanistico-storico-letteraria - ) |
geografiald 22,591 3541
Matematico-scientifical 22,721 3561
Lingue straniere X 11,744 1841
SostegnoH 9,961 1561
Artistico-espressive X 9,251 1451
Scienze motorie- X 7,721 1214
Tecnico-professionali™ 6,891 108X
Educazione musicale X 6,831 1071
Religione™ 2,304 361
o o o
Totale™ 100% = 156732

Fonte: nostra ricerca-“Competenze digitali a-scuola”, 2016 ™
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1. uso delle tecnologie e delle risorse personali

Strumenti di cui si dispone regolarmente in classe
per lo svolgimento delle attivita didattiche Strumenti utilizzati
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2. Pratica didattica quotidiana

Risorse utilizzate

Applicaz. Codivisione/collaborazione
Applicaz. Gestione comunicazione
Applicazione gestione valutazione

Piattaforme ambienti online
Ambienti 3D

Google App Education

OER

Risorse condivisione

Learning Object

ccostruzione contenuti educativi HTML
Messagistica istantanea
Internet-ricerche
CD-Enciclopedie multimediali
Programmi Ipertesti/blog
Programmi presentazione
Programmi impaginazione
Giochi educativi

Programmi creaz. Audio-video
Foglio elettronico

Programmi grafica

Webinar

Comunicaz. Asincrona
Videochiamate

posta elettronica

software scaricamento file e/o video

videoscrittura

Utilizzo metodologie didattiche

Produzione collegiale di contenuti didattici

Valutazione autentica

“ Mai

¥ Ogni tanto

 Spesso Cooperative Learning

& Sempre

Flipped Classroom

0% 20% 40% 60% 80% 100%

80 100 120 kd Mai utilizzato M Utilizzato



Cambiamento approccio

Coordinare/frequentare
gruppi lavoro colleghi

Coordinam. gruppi studenti

Gest. ordinaria attivita
didattica

Collaboraz. colleghi

Agg. personale

Prog. attivita scolastiche
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& Per nulla
& Poco
~ Abbastanza

& Molto

Principali impedimenti

Chiusura e difficolta di partecipazione

Poca valorizzazione/pubblicizzazione

Impianto lontano dalle necessita di
formazione reali

Impianto teorico astratto

Lontananza dai bisogni di sviluppo

Resistenza componente ATA

Resistenza insegnanti

Resistenza dirigenza

Assenza personale adeguato interno

Assenza misure accompagnamento

Difficolta comunic. tra istituzioni
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3. Esperienze e competenze diffuse
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Fig. 8 - Motivi principali che impediscono la corretta implementazione a scuola

dei progetti per la promozione delle ICT a cui ha partecipato

Motivi principali

Difficolta di comunicazione tra
istituzioni

Assenza di specifiche misure di
accompagnamento

Assenza di personale adeguato
all’interno della scuola
Resistenza della dirigenza
Resistenza degli insegnanti
Resistenza della componente
tecnico-amministrativa
Lontananza dai reali bisogni di
sviluppo

Impianto teorico astratto
Impianto didattico-metodologico
lontano dalle necessita di
formazione reali

Poca valorizzazione e
pubblicizzazione delle ricadute ¢
delle produzioni dei progetti
Chiusura e difficolta di
partecipazione

Tot.

Missing

Tot.

%
10,1

14,7
18,4
0,5
20,4
0,5
6,4

6,4
10,3

5,2

7,1

100,0

Fonte: nostra ricerca “Competenze digitali a scuola, 2016
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disinteresse/interesse

disimpegno/impegno

noia/entusiasmo

banalita/creativita

ansia/divertimento

scetticismo/ottimismo

titubanza/convinzione

chiusura/apertura

disappunto/gioia

timore/coraggio

apatia/curiosita

estraneita/coinvolgimento

Emozioni tecnologie
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credenze

e impatto positivo sul versante metodologico didattico

* migliorare la relazione educativa tra docente e studenti
* media e digital skills

 competenze trasversali




Osservazioni a caldo

una prevalente funzione d’uso e una scarsa propensione alla
sperimentazione, condivisione e creazione (il 61,2% che dichiara di
non farne mai uso),

Sperimentazioni isolate e non valorizzate: Technology Enhanced
Active Learning, I'Innovative Design, robotica educativa, book
trailer, storytelling, wiki, blended,

Una quota maggior di M coinvolti in interventi in ambito
organizzativo/gestionale e in formazione ai colleghi

Maggiori interventi nel Sud e nelle isole per formazione del
personale (58,3%)

Maggiore assegnazione portatili e Tablet under 30; LIM over 60
(76,5%)

Il Sud e Isole in linea generale maggiore/migliore disponibilita
dotazioni ICT spesso totalmente inutilizzate



Piste di riflessione

Approccio organizzativo — e-leadership

Intercettare pratiche virtuose diffuse a macchia
di leopardo

curriculum nascosto

Analizzare trend dominanti in termini di:
innovazione versus tradizione;
trasmissivita

-versus costruzionismo;
- visione strumentale versus espressiva;
- approccio individuale versus approccio sociale
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Next steps

* this pilot research will allow the
implementation of'the transnational project
Erasmus + Strategic partnership named

DECODE, ‘DEvelop COmpetences in Digital
Era’ (2016-2019).

e www.decode-net.eu
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